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/ Activitatile extrascolare si jocurile educative

Educatia este imblanzirea unei flacari, nu umplerea unui vas. (Socrate)

Conform Curriculumului pentru educatie timpurie, activitatile extrascolare se vor {
/ planifica si desfasura lunar, cu participarea parintilor si a altor parteneri educationali din \\

4 comunitate (autoritati locale, biserica, politie, agenti economici, ONG-uri etc.).” Asadar, e
haide-ti sa-i implicam pe toti partenerii mentionati mai sus, astfel incat sa umplem acel '
vas despre care vorbea Socrate.

Educatia generatiei viitoare nu este doar responsabilitatea cadrelor didactice si a ’
familiei, ci a intregii comunitati din care copilul face parte. Fiecare partener 1si poate
pune amprenta la temelia solidd a unui viitor cetdtean.

In continuare voi prezenta, succint, citeva activititi extrascolare desfisurate
impreuna cu partenerii educationali din comunitatea din care fac parte.

e Activitate extrascolara in parteneriat cu familia, intitulata Picnic in familie-1a inceputul “n
lunii septembrie, pentru a ne cunoaste mai bine si pentru a inchega o relatie buna S
gradinitd-familie, am planificat un picnic, dupa programul scolar, pe un camp din
apropierea gradinitei. Fiecare parinte a pregatit ceva pentru a servi Impreund, am
socializat, ne-am jucat si ne-am distrat. Scopul si obiectivele au fost atinse cu succes.

e Activitate extrascolara in parteneriat cu autoritdtile locale desfasuratd in cadrul temei

saptamanale independente Eu si localitatea mea. Activitatea a constat

intr-o vizita scurta la sediul Primariei din comuna Almasu Mare, unde, pe rand, copii au

fost primari si viceprimari pret de cateva minute, realizdnd un joc de rol ad-hoc.

Ortodoxd din localitate. In apropierea Sfintei Sarbitori a Nasterii Domnului, ne-am

’
'4
/
\
\
e Activitate extrascolard numitd Un bun copil, un bun crestin in parteneriat cu Biserica Q

insemndtatea acestei mari sarbatori, despre bucuria de a primi si oferi daruri. Am jucat

un joc linistitor, apoi am colindat impreuna. Parintele ne-a oferit mere, nuci si colacei.
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Q deplasat cu mic, cu mare, la biserica pentru a ne povesti pdrintele paroh despre
~

N

\
/\\

\ -~ -



e KT TN M M ) ==

HCTIVITﬁTI EXTRASCOLARE S| JOCURI EDUCATIVE MICUL ARTIST TN RECREATIA MARE
www.miciiolimpici.ro decembrie 2024

i g

-~

j

( e Activitate extrascolara organizatd 1n parteneriat cu politia locald 1n perioada in care am J
abordat cu copiii tema meseriilor. Desi timizi la inceput, copiii s-au distrat de minute,

\ dupa ce am trecut peste chestiunile oficiale, prezentari, formalitati, in cadrul jocului de /

\ rol Hotii si politistii

e Activitatea extrascolard, de suflet, a fost serbarea organizata cu ocazia zilei de 8 Martie,

N

/ in parteneriat cu colegii mai mari de la Scoala Primara Almasu Mare, intitulata Ganduri
pentru mama!. Spun de suflet pentru ca a fost cu o incarcatura emotionald foarte

mare....sunt s1 mama a doi copii (un prescolar si un elev din ciclul primar) si cadru /

[

didactic, iar in sala, a fost s mama. In calitate de cadru didactic, a fost prima mea serbare |,
! cu aceasta minunati ocazie. \\
, e Activitate extrascolara in parteneriat cu Muzeul Achim Emilian. Pentru a ne construi
viitorul trebuie sd ne cunoastem trecutul, iar un bun prilej a fost vizita la muzeul bunului '
prieten, nenea Emilian, o gazda foarte primitoare, un batranel simpatic. Copiii au
cunoscut obiceturile strabunilor, istoria localitatii dar si a poporului roman. P
Cele prezentate mai sus, sunt cateva exemple de activitdti extrascolare desfasurate
in anul acesta scolar, cu grupa combinatd de la Gradinita cu program normal Almasu
Mare.
De mare ajutor ne-a fost amplasarea gradinitei in centrul comunei, astfel ne-a fost
foarte usor sa ne deplasam, la pas, spre toti partenerii educationali mentionati mai sus. N
: Prin aceste activitati extrascolare am incercat sd contribui cat mai mult la

umplerea vasului, dar si la imblanzirea flacarii cunoasterii.
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UNITATE DE INVATAMANT: SCOALA GIMNAZIALA PUIESTI, JUDETUL BUZAU
CLASA/GRUPA: PREGATITOARE si a-11-a
LOCALITATE: PUIESTI

PROIECT EDUCATIONAL
MAGIA LECTURII — O CALATORIE PRIN POVESTI

ARGUMENT:
Zia Lecturii este un prilej ideal pentru a incuraja copiit sa descopere bucuria
cititului si sd dezvolte gustul pentru lectura.
Prin activitati interactive, copiii vor fi motivati sd exploreze lumea cartilor si sa isi
imbunatdteascd competentele de citire si intelegere a textelor.
OBIECTIVE:
Stimularea interesului pentru lectura prin activitati atractive;
Dezvoltarea imaginatiei si creativitdtii copiilor;
Imbunitatirea capacitatii de exprimare orala si scrisa;
Cultivarea spiritului de colaborare si lucru in echipa
DURATA: 1 ZI
GRUP TINTA:

Elevi din clasa pregatitoare si clasa a I1-a .

ACTIVITATI PROPUSE :

,»START DE LECTURA- CITIM IMPREUNA!”’

Elevii si cadrul didactic vor citi fragmente din carti indragite, fiecare avand libertatea sa
aleagd un pasaj preferat.

MATERIALE NECESARE : cirti, fise de lectura

,,PERSONAJUL MEU PREFERAT"’ — Ateliere de creatie

Elevii vor desena sau crea afise despre personajele lor preferate .

,,POVESTEA CALATOARE”’ — Lectura in lant

Fiecare elev citeste cateva propozitii dintr-0 poveste, continuand firul narativ inceput de
colegul anterior.

COLTUL LECTURII — Amenajarea unui spatiu special pentru citit

3
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Crearea unui loc confortabil in clasa, cu perne si carti, unde elevii pot citi in liniste .

REZULTATE ASTEPTATE:
a.Cresterea interesului pentru lecturd;

b.Dezvoltarea vocabularului si a exprimarii.

EVALUARE:
Discutii de reflectie: ,, Ce mi-a placut cel mai mult la Ziua Lecturii?”’

Expozitie cu lucrarile copiilor.
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decembrie 2024

UNITATE DE INVATAMANT: SCOALA GIMNAZIALA ,,T.V.STEFANELLI,

CLASA/GRUPA: A II-A
LOCALITATE: C- LUNG MOLDOVENESC

Fisa de lucru- Matematica si explorarea mediului

. Completeaza spatiile libere cu datele corecte:

unan=........ anotimpuri

un anotimp = ....... luni
oluna=... sau ...... e ) e zile
0zi=.... ore

oord=... minute

. Completeaza tabelul cu zilele corespunzatoare:

Alaltaieri leri Azi

Maine

Poimaine

miercuri

sambata

sambata

joi

duminica

3. Alege varianta corecta!

Cdt poate dura fiecare actiune?

O serbare scolara (o zi, 1 ora, o lund);

O vacanta de vara (3 luni,12 ore, 50 min);

O reclama TV (2 ore, o zi, 1 minut).

4. Recunoasteti ora si scrieti in casute ora exacta :

O calatorie cu trenul lasi-Bucuresti (30 minute, 2 saptamani, 6 ore);

N
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\ 6. Calculati:
\ . . .
\ 29ani + 36 ani = ...... ani
| 8lani—65ani=...... ani
,’ 42luni — 37 luni=...... luni 7/
, 1
683zile +147 zile=...... zile \
/ R
N
g 24o0re: 4= ... ore
\ 7minute X 6 = ...... minute
\ 8minute x9 = ...... minute
~ 36minute : 6= ...... minute
~
\
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7.,,Scrie rezolvarea problemei intr-un singur exercitiu!”
Tata are Tn magazie 90 magneti. El foloseste pentru mobila de bucatarie 64 magneti,
de 8 ori mai putini pentru dulapul de haine, iar restul pentru mobila de birou.

Cati magneti foloseste pentru mobila de birou?

Rezolvare:
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HULBER LIAVIOLETA

UNITATE DE INVATAMANT: SCOALA GIMNAZIALA NR.20. LICEUL TEHNOLOGIC
ELECTRO TIMIS

CLASA/GRUPA: CLASA A II-A

LOCALITATE: TIMISOARA

MAGAZINUL LUI MOS CRACIUN
JOC DE ROL

Sarbatorile de iarnd sunt un prilej de bucurie pentru copii si adulti deopotriva.
Atmosfera festiva, colindele, cadourile si bradul frumos impodobit aduc magia
Criciunului in sufletele tuturor. In acest context plin de farmec, invitarea poate deveni
mai placuta si captivantd prin activitati creative si interactive. Una dintre acestea este
»Magazinul lui Mos Craciun”, un joc de rol educativ care dezvoltd abilitati matematice,
lingvistice si sociale ale elevilor.

Elevii sunt organizati in doua categorii: vanzatori si cumparatori (4-6 elevi).
Vanzatorii au amenajat un stand de produse specifice sarbatorilor de iarna, cum ar fi
jucdrii de plus, jocuri de masd, carti, creioane colorate si alte obiecte. Aceste produse
sunt etichetate cu preturi diferite, permitdnd astfel utilizarea diverselor operatii
matematice.

Cumpardtorii dispun de bancnote de 1 leu, 5 lei, 10 lei, 50 de lei, 100 de lei si 500
de lei, pe care le pot folosi pentru a achizitiona produsele dorite. In timpul interactiunilor,
elevii folosesc formule de adresare adecvate, precum:

e Bunad ziua! As dori sa cumpar...

e Cat costa acest produs?

e Multumesc frumos! O zi bunal!

Cumparatorii trebuie sa realizeze calcule matematice de Inmultire ( 6 creioane
inmultit cu 7 lei), impartire ( dacd un set de 7 de creioane costa 21 de lei, un creion costa
...), adunare ( o carte care costa 38 de lei adunat cu plus care costa 27 de lei) si scadere (
am o bancnotd de 100 de lei iar produsele cumparate costa 87 de lei ). La fel se procedeaza
si in cazul vanzatorilor, care trebuie sa stie ce suma trebuie sa primeasca pentru produsele

achizitionate, dar si ce suma trebuie sa ofere ca rest cumparatorilor.

N
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( Jocul se poate realiza pana cand cumparatorii au folosit toate bancntele, ori pAna J
vanzatorilor li se termina marfa. De asemenea, daca timpul este suficient, elevii din grupa
; pot face schimb de roluri, asfel ca vanzatorii devin cumparatori si invers. /
N /
\\ Astfe, ,,Magazinul lui Mos Craciun” este o activitate educationald complexa, care
imbind elemente de matematica, comunicare si spirit de echipa Intr-un mod interactiv si
/ distractiv. Prin acest exercitiu practic, elevii inteleg importanta cunostintelor acumulate >
,’ si Invatd cum sa le aplice in situatii din viata reala. Astfel, invatarea devine o experienta
'e
: placuta si utila, transformand matematica intr-un joc logic si captivant. Aceasta activitate ,’
" poate fi un model excelent pentru alte lectii interactive care sa stimuleze interesul si "
’l creativitatea elevilor, contribuind astfel la dezvoltarea lor armonioasa. \\
~
/ ~
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MATEIU FLORINELA

UNITATE DE INVATAMANT: SCOALA GIMNAZIALA BARZAVA
CLASA/GRUPA:CLAS A ITI-A
LOCALITATE:BARZAVA

Targ de Craciun — Magia Sarbatorilor in Scoala Noastra

Organizarea unui Targ de Craciun in cadrul unitatii de invatdmant este o activitate
educativa si recreativa, menitd sd cultive spiritul sarbatorilor de iarnd, solidaritatea si
implicarea activa a elevilor in viata comunitatii. Prin aceasta activitate, elevii vor avea
ocazia sa 1si exprime creativitatea, sa invete despre importanta colaborarii si sa dezvolte

spiritul antreprenorial.

Evenimentul va include standuri cu produse realizate de elevi (decoratiuni, felicitari,

dulciuri de casd), momente artistice si activitdti caritabile.

3. Obiective:
. Dezvoltarea creativitatii si a abilitatilor practice ale elevilor prin realizarea unor

produse tematice.

. Cresterea spiritului de echipa si a colaborarii intre elevi, profesori si parinti.

. Promovarea valorilor precum generozitatea, empatia si solidaritatea prin actiuni
caritabile.

. Familiarizarea elevilor cu notiuni de baza despre organizarea unui eveniment si

gestionarea resurselor.
. Crearea unui mediu festiv care sa contribuie la dezvoltarea relatiilor interumane

pozitive.

4. Grup tinta:
. Elevii din clasele primare
. Profesorii si personalul scolii
. Parintii si membrii comunitatii locale

5. Desfasurarea activitatii:

10
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Etapa 1: Pregatirea targului (2-3 sdptamani inainte de eveniment)

. Stabilirea echipei de organizare: Se formeaza un grup de lucru format din
profesori coordonatori si elevi voluntari.

. Repartizarea sarcinilor: Se desemneaza echipe pentru realizarea produselor,
decorarea spatiului, promovarea evenimentului si gestionarea standurilor.

. Ateliere de creatie: Elevii confectioneazd decoratiuni de Craciun, felicitari,
coronite, lumanari decorative, ornamente pentru brad etc.

. Pregédtirea unui program artistic: Se organizeaza repetitii pentru momente de
colinde, scenete de Craciun si dansuri tematice.

. Realizarea materialelor promotionale: Elevii creeaza afise si invitatii pentru a

anunta evenimentul in scoala si in comunitate.

Etapa 2: Organizarea targului

. Data si locatia: Evenimentul va avea loc in sala de festivitati / holul scolii /
curtea scolii, in perioada premergdtoare vacantei de iarna.

. Standuri tematice:

. Standul de decoratiuni handmade — ornamente pentru brad, globuri

personalizate, coronite etc.

. Standul de felicitari — felicitari pictate sau realizate prin tehnici creative.

. Standul de dulciuri — prajituri de casa, turtd dulce, cozonaci, ciocolata calda.

. Coltul fotografic de Craciun — unde elevii pot face poze cu Mos Craciun.

. Tombola de Craciun — fiecare participant poate cistiga mici surprize.

. Zona de donatii — colectare de jucarii, haine si alimente pentru copiii din medii

defavorizate.

Etapa 3: Desfasurarea activitatii

. Deschiderea oficiald a targului de catre directorul scolii.
. Elevii vanzatori vor prezenta si vor vinde produsele realizate de ei.
. Program artistic sustinut de elevii scolii (colinde, dansuri, scenete).
. Activitati interactive pentru vizitatori (concursuri, atelier de pictura pe globuri).
. Anuntarea sumelor stranse si a cauzelor caritabile sprijinite.
11
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( 6. Evaluarea activitatii: J
. Feedback din partea participantilor (elevi, parinti, profesori).
; . Analiza implicarii elevilor si a impactului activitatii asupra acestora. /
N /
\\ . Discutii despre ce a functionat bine si ce poate fi Imbunatatit pentru editiile
viitoare.
/ . Redactarea unui raport cu concluziile evenimentului. >
/
I 'e
: 7. Resurse necesare: 77
" . Materiale pentru confectionarea decoratiunilor (hartie colorata, lipici, sclipici, "
/ panglici). i
’ - - - \
4 . Ingrediente pentru prepararea dulciurilor. =
. Elemente de decor pentru amenajarea spatiului. '
. Sistem de sonorizare pentru programul artistic.
/
7’
L’
8. Beneficiile activitatii:
. Elevii isi dezvolta creativitatea si increderea in sine.
. Se Incurajeaza implicarea parintilor si colaborarea dintre scoald si comunitate.
. Se promoveaza valori precum solidaritatea si generozitatea.
. Se creeaza o atmosfera de sarbatoare si bucurie in scoala. ‘o
~
N

/

N

3
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( SAVA IULIA J
UNITATE DE INVATAMANT: GRADINITA SPECIALA PENTRU HIPOACUZICI, NR.
65 BUCURESTI
\ CLASA/GRUPA: MICA B, INVATAMANT SPECIAL
LOCALITATE: BUCURESTI
/ =
/
N Joc educativ ,, Hai afara la zapada,,
| P
| ,’
" Acest joc are ca scop incurajarea copiilor de a participa la jocurile iernii, specifice |
” copilariei. Cu aceastd ocazie copiii vor simti rdcoarea vremii, vor pipai zapada, vor vedea \\
~
Y 4 ~

, ca pot face bulgari de zapada, si se vor da cu saniile.

Obiective operationale:
O1 - sa inteleagad fenomenele naturale, specifice sezonului iarna ( zapada, frig, inghet); s
02 - sa-si dezvolte abilitatile motorii de a face un bulgare de zapada;
O3 - sa-si exprime emotiile legate de aceasta activitate;
O4 — sa respecte natura, vazind ca si zapada ajutd la mentinerea echilibrului

ecosistemului.

: Dupa ce vom face o scurta incalzire, vom modela bulgari de zapada, vom vedea cum N
arata zapada, daca are miros,culoare. Cu siguranta ca vor fi printre copii si curiosi care
sd vada ce gust are zapada.

Apoi vom lua saniuta si vom vedea cum ,,fuge pe zdpada.,,.

Copiii vor trebui sa colaboreze, pentru a ajunge la finalul traseului.

Dupa fiecare runda i voi intreba cum se simt, ce le-a placut cel mai mult.

La aceasta iesire, copiii vor intelege care este importanta purtarii hainelor groase, de

iarna, a manusilor si a fularului.

7’
’
]
\
\
N
\
Beneficiile acestui joc:

Fizic: Dezvoltarea abilitatilor motorii grosiere( alegare, coordonare, echilibru). Copiii 1si

imbunatatesc conditia fizicd prin miscare.
- Cognitiv: Invata despre anotimpul iarna, despre elementele naturii , despre

imbracamintea de iarna.

N7
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- Social: Incurajeaza dezvoltarea abilitatilor de colaborare, de lucru in echipa.

N~

-

\.//

- Emotional: Isi dezvolta increderea in abilitatile lor fizice si in relatiile de echipa. J
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DINU FLORINA
UNITATE DE INVATAMANT: SCOALA GIMNAZIALA ,, GHEORGHE FRATILA”,
' GRADINITA PN GLIMBOCA
RS CLASA/GRUPA: MICA
LOCALITATE: GLIMBOCA, JUDETUL CARAS-SEVERIN
/ >
/ y
h ACTIVITATI EXTRACURRICULARE .
: GRUPA MICA 4
/
, AN SCOLAR 2024 — 2025 h
/ \
/ N
/ ~
s
7
”
”’
3 .
~
~
~

PLANIFICAREA ACTIVITATILOR

Nr. | Activitatea Mijloc de | Data Locul de | Organizatori
crt. realizare desfasurare
MODULUL |
1. "Cartierul plimbare Septembrie | Cartierul Educatoarea si
gradinitei” 2024 gradinitei parintii
2. ”In lumea spectacol de | Octombrie | Gradinita Educatoarea si
teatrului” teatru 2024 parintii
MODULUL Il
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3. "Toamna draga, program Noiembrie | Sala de | Educatoarea si
te iubim /” artistic 2024 grupa parintii
carnaval
4. ”La multi ani, activitate Decembrie | Sala de | Educatoarea si /
Romdnia!” practica 2024 grupa parintii
(cocarde) =
MODULUL Il .
,/
5. “Cine a fost vizionare lanuarie Sala de | Educatoarea |'
Mihai material 2025 grupd i
Eminescu?” informativ s
6. "Curiozitati din intalnire cu | Februarie Sala de | Educatoarea si ,
lumea un muzeograf | 2025 grupa Muzeul de Stiinte
animalelor” Naturale e -
MODULUL IV
7. “Mama, fiinta cea | expozitie de | Martie Sala de | Educatoarea
mai draga” lucrari 2025 grupa
8. " Prietenii nostri, intélnire  cu | Aprilie Sala de | Educatoarea si
scolarii” elevii clasei | 2025 grupi invatitoarea AR .
pregatitoare N
MODULUL V
9. “Regulile de intdlnire  cu | Mai Sala de | Educatoarea si
circulatie pe un 2025 grupa Biroul de
intelesul copiilor” | agent de Siguranta Scolara
circulatie
7’
10. | ”E ziua noastrad, sarbatorirea lunie Sala de | Educatoarea si ”
copiil” Zilei de 1| 2025 grupd parintii \
lunie Q
N
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UNITATE DE INVATAMANT: GRADINITA SPECIALA PT HIPOACUZICI NR.65
; CLASA/GRUPA: MIJLOCIE
\ LOCALITATE: BUCURESTI

. \_/’
¥
NICA IULIAN VALENTIN J
=

N

/ Joc educativ - Ghiceste si arata!

Tema: Sa@ndtatea corpului

I . . /
Obiective ale jocului: )
o . \
/ Recunoasterea partilor corpului N
: Invitare prin joaca despre igieni si obiceiuri sanitoase
Dezvoltarea limbajului si a gandirii logice '

Cooperare si interactiune cu colegii /

Materiale necesare:

e Cartonase cu imagini reprezentand parti ale corpului (ex.: ochi, urechi, maini, picioare,
dinti, nas, par).

e Cartonase cu actiuni de igiend si obiceiuri sdnatoase (ex.: spalatul pe maini, spdlatul pe
dinti, pieptanatul, facut miscare, mancat sanatos, dormit suficient). ‘\

e O cutie sau un sdculet pentru extragerea cartonaselor.

Regulile jocului

1. Ghiceste partea corpului

e Un copil extrage un cartonas cu o parte a corpului fara sa-I arate colegilor.

e Da indicii despre partea corpului extrasa (ex.: ,,Cu mine poti vedea” pentru ochi).
e Restul grupei ghiceste despre ce parte a corpului este vorba.

e Cel care ghiceste corect trage urmatorul cartonas.

2. Aratd si spune cum ai grija de ea

e Copilul care a ghicit corect trebuie sa arate pe propriul corp partea respectiva.

Spune un obicei sdndtos legat de acea parte (ex.: ,,Ma spal pe maini cu apa si sdpun ca sa
fiu curat”).
3. Alege obiceiul sanatos

e Se extrage un cartonas cu o actiune legata de sanatate.

N7
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o Copiii mimeaza sau executd actiunea (ex.: mimeaza spalatul pe dinti sau gatitul unui

A~

fruct).
. e Educatorul discuta cu ei despre importanta fiecarei actiuni.
\
R 4. Finalul jocului - Povestea corpului sdnitos
e Educatorul poate crea o poveste folosind partile corpului si obiceiurile igienice
/ descoperite de copii. >
,’ o Copiii pot contribui addugand detalii la poveste, fiecare venind cu o propozitie despre
’
: sindtatea corpului. 77
I /
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. \_/’
J
SCORTAR LARISA J
=

UNITATE DE INVATAMANT: GRADINITA "LUMEA COPIILOR” LUPENI
; GRUPA: MIJLOCIE
\ LOCALITATE: LUPENI

N

/ "Gaseste culoarea si forma corecta!"

]

| . . . . e e R

" Descriere: Acest joc educational ajutd copiii din grupa mijlocie sd recunoasca si sa /
|

)

. _— . . e o o /
asocieze culorile si formele geometrice printr-o activitate interactiva si distractiva. 1
\

, Obiective de invatare:

- Dezvoltarea perceptiei vizuale si a atentiei la detalii; '

- Recunoasterea si denumirea corectd a culorilor de baza (rosu, galben, albastru, verde,
portocaliu); s

- Identificarea si denumirea formelor geometrice simple (cerc, patrat, triunghi);

- Dezvoltarea coordondrii ochi-ména prin activitati practice.

Materiale necesare:
Cartonase colorate cu forme geometrice ; ‘N

: O tabld magnetica sau un covoras de joc; N
Un set de cartonase cu instructiuni simple (ex. "Gaseste un triunghi albastru!");

Un sdculet opac pentru extragerea formelor.

Desfasurarea activitatii:

1. Educatoarea prezinta copiilor cartonasele cu forme si culori, denumindu-le pe rand.

2. Se amestecd toate cartonasele si se pun pe tabla sau pe covoras.

3. Pe rand, fiecare copil extrage un cartonas cu instructiuni din sdculet si trebuie sa

4. Daca alegerea este corectd, copilul pastreaza cartonasul ca punct castigat.

’
/
1
\
\
gaseasca forma si culoarea corespunzatoare. Q

5. Jocul continua pana cind toate cartonasele au fost identificate corect.
6. La final, educatoarea recapituleaza impreund cu copiii formele si culorile invatate

printr-un scurt dialog interactiv.

N7
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( Complicarea jocului:
Pentru un grad mai mare de dificultate, se pot introduce forme mai complexe (ex.
. dreptunghi) sau nuante de culori.
\‘\ Jocul poate fi transformat intr-o competitie amicald, in care copiii sunt incurajati sa

ghiceasca corect cat mai multe cartonase.

/ Se poate adauga o activitate practica, unde copiii deseneaza sau coloreaza formele pe o I~
,’ foaie de hartie.
s
| ’
| /
" Acest joc oferd o metoda interactiva si distractiva de a invata culorile si formele {
,l geometrice, ajutand copiii sa isi dezvolte atentia, memoria vizuala si coordonarea motorie ‘\
N
4 fina. S
/
’
’
’
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~
~
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PETCOVICI IONELA RENATA BEATRICE

BOITAN IONICA ANDRIANA

UNITATE DE INVATAMANT: GRADINITA CU PROGRAM PRELUNGIT
., DUMBRAVA MINUNATA”

CLASA/GRUPA: GRIPA ,, FLUTURILOR” - MIJLOCIE

LOCALITATE: SLOBOZIA

CURSA PINGUINILOR

Tipul jocului: Dinamic, educativ, de echipa, stafeta.

Scopul jocului : Dezvoltarea echilibrului si coordonarii.
Dezvoltarea comunicarii $i cooperarii intre prescolari.

Materiale necesare:

Farfurii de plastic sau coald cartonatd alba pentru a imita gheata.

Doua mingii de dimensiune mica, care reprezinta ,,oul de pinguin”.

Conuri / jaloane pentru delimitarea traseului.

Regulile jocului:

. Prescolarii trebuie sa traverseze traseul folosind doar ,,gheata” — sa se deplaseze numai

pe suprafata farfuriilor / bucatilor de carton.

Este interzis pe parcursul traseului, sa calce pe ,pamant” — bucdtile pe care nu sunt
inserate farfurii/ bucati de carton.

Mingiile (Oul) trebuie sa ramana echilibrat pe parcursul traseului , in palme , fara sa 1l
scape.

Daca cineva scapa mingea, trebuie sa se Intoarca la linia de start.

Prima echipa care parcurge traseul de mai multe ori, fara a scapa mingea, castiga.
Desfasurarea jocului:

Se amenajeaza doud trasee paralele, pentru fiecare echipa, cu ajutorul conurilor/traseului
(se adapteaza fiecarui nivel de varsta). La linia de start, fiecare echipd primeste doua
buciti de gheata (oul de pinguin).

Copii trebuie sd parcurgd traseul pe bucatile de gheata. Trebuie sa mute farfuria, care
reprezinta gheata, din spate in fatd pentru a putea realiza deplasarea si a mentine
echilibrul oului de pinguin pe traseu.

La finalul traseului, prescolarul trebuie sd predea oul celuilalt coechipier.

21
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Prima echipa care reuseste sa transport oul, in sigurantd, de mai multe ori fara sa il scape
, castiga.
Coechipierul, care pe parcursul traseului scapa oul , trebuie sa reia traseul de la linia de

start.

+ Varianti de complicare a jocului:

@)

Pentru a complica jocul, copii pot fi obligati sd meargd pe gheatd in echipe de cate doi,
tinand ,,oul” impreuna.

Beneficii educative:

Imbunitateste echilibrul si coordonarea miscarilor.

Stimuleaza gandirea strategica.

Imbunatéteste cooperarea si comunicarea intre prescolari.

Dezvolta rabdarea, atentia si motricitatea.
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( NASUI SIMONA J
UNITATE DE INVATAMANT: GRADINITA CU PROGRAM NORMAL
' GRUPA: MARE /
RS LOCALITATE: SULETEA —
/ ,,CUVINTE SI MINGI” =
l’ ,
: TIP: JOC CU MINGEA y
: VARSTA: 6 ani l'
” VIZEAZA: dezvoltarea vocabularului ,fixarea unor termeni ‘\\
4 MATERIALE: 0 minge N
PARTICIPANTI; min2 '
LOC DESFASURARE; interior- exterior
DURATA;15-20 min ,/'
GRAD DE APRECIERE PROPRIE; 3
INCLUDERE IN EDUCATIA FORMALA/NONFORMALA; ALA1,DPM integrat
DS/DLC
DESFASURAREA JOCULUI; Copiilor li se stabileste inainte de inceperea jocului un
domeniu din care li se cere sa spund cuvinte atunci cand prind mingea. Ei sunt asezati in ‘N
semicerc ,iar conducatorul de joc std in centru .Aruncd minge la cite un copil, acesta N

trebuie sa spund un cuvant denumind elemente din domeniul stabilit; fructe ; legume;
flori; meserii; elemente ale naturii; povesti; Tmbracaminte (orice se doreste sa se fixeze

), apoi arunca mingea inapoi la conducatorul de joc.

Daca un copil nu stie, atunci trimite mingea inapoi fara sa rdspunda, insa la
urmatoarea runda (domeniu) raspunde primul si va solicita de doud ori consecuitiv. Daca
sunt mai multi Tn aceastd situatie, ei vor fi solicitati prioritar sd raspunda si vor primi

intrebari alternat
,,VULPEA SI GASTELE,,
TIP; joc de miscare

VARSTA; 3-6ani
VIZEAZA ; motricitatea ,viteza

N\ BN T ==

\\ L~ Ny &
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AN
j
PARTICIPANTI; minim 10 J

A~

LOC DE DESFASURARE ;interior /exterior
; DURATA,; 20 min
\\ INCLUDERE IN EDUCATIA FORMALA/NONFORMALA; ALA 2.EPM,EXCURSII
TN AER LIBER
DESFASURAREA JOCULUI, Pe latura ingusta a terenului se delimiteaza, in functie de

N

numarul copiilor, un spatiu ce va avea functia de ,,casd “a,, gastilor” (zona sigura a
gastilor). Aceasta va fi separati de restul terenului printr-o linie trasata pe sol. In partea /
opusa fatd de ,,casa gastilor” va fi ,,casa pastorului”. Intre acestea, pe latura lungi a "
! terenului, intr-o parte, isi va avea loc ,,vulpea” (vizuina), pe o suprafatd delimitata pe ‘\
/ sol printr-un cerc cu diametrul de aproximativ 2 m. S
Se stabilesc doi jucatori, dintre care unul va avea rolul ,,pastorului” (poate fi chiar '
conducatorul de joc), respectiv pe cel al ,,vulpii”, iar ceilalti vor fi ,,gaste”. Pand la
inceputul jocului, fiecare va sta in zona proprie. ,,Pastorul,, la semnalul de incepere a ’
jocului, chemand ,,gastele” pe ,,imas”. Ele ies si zboara bucuroase ciugulind iarba si
simtindu-se libere. Dupa putin timp ,,pastorul,, trece in ,,casa gastelor”, de unde le striga
sd vind la ,,masa” prin urmatorul dialog;
-Gaste, gaste!
-Ga ,ga ,ga ! raspund ele in cor . .
-Vreti mancare? continuad ,,pastorul” N
- Da ,da ,da!
-Hai ,veniti! Va dau de toate!
-Nu se poate ,nu se poate!
-Vulpea rea e dupa munte ;
Noi acasi n-om ajuge ! i raspund ,,géastele”.

-Hai ,zburati, daca doriti,

si de vulpe va paziti.

Copii ,,gastele” intind bratele si le misca imitand zborul catre ,,casa” lor. In acelasi timp
,vulpea” iese din ,,vizuina” ei si prinde una sau mai multe ,,gaste”, pe care le duce la
,,vizuina” sa. Daca nu reuseste sa prindd multe, scenariul se repeta de 1-2 ori apoi se
numara ,,gastele” prinse. Dacd sunt deja prinse destule, se numara, apoi se schimba

rolurile, chemand alti jucatori ca ,,vulpea” respectiv ,,pastorul”.
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CIOC MARINA-IULIANA

UNITATE DE INVATAMANT: GRADINITA SCOLII GIMNAZIALE ,, AVRAM IANCU”
CLASA/GRUPA: MARE

LOCALITATE: BUCURESTI, SECTOR 4

Activitatile Extrascolare si Jocurile Educative

Profesor in invatamantul prescolar: Cioc Marina-luliana

Educatia unui copil nu se limiteazad doar la orele de scoald si la materia predata in
cadrul institutiilor de invatdmant. Importanta activitatilor extrascolare si a jocurilor
educative este recunoscuta pe scara larga, acestea contribuind semnificativ la dezvoltarea
armonioasa a personalitatii copilului. Jocurile educative si activitdtile extrascolare
reprezintd instrumente fundamentale in dezvoltarea armonioasa a copiilor, stimuland atéat
abilitdtile cognitive, cét si pe cele sociale si emotionale. Acestea au un rol esential in
invatarea prin joacd si in formarea unei imagini complete asupra lumii inconjurdtoare.
Ele nu doar ca sustin educatia formala, dar si contribuie la dezvoltarea personalitatii
copilului in afacerea scolii, prin implicarea sa activa in diverse activitati.

Activitdtile extrascolare reprezintd acele activitdfi organizate in afacerea
programului scolar care nu fac parte din curriculumul standard, dar care sunt destinate sa
completeze si sa imbogateasca educatia elevilor. Aceste activitati includ sporturi, arte,
muzica, voluntariat, cluburi de stiinta, teatru si multe altele.

Un aspect esential al activitatilor extrascolare este faptul ca acestea contribuie la
dezvoltarea abilitatilor sociale si emotionale ale copiilor. De exemplu, prin participarea
la activitati de grup, cum ar fi sporturile sau proiectele de voluntariat, elevii invata sa
comunice, sd coopereze $i sa-si asume responsabilitdti. Aceste activitati promoveaza
dezvoltarea spiritului de echipa, a increderii in sine si a abilitatii de a rezolva conflictele
ntr-un mod constructiv.

In plus, activititile extrascolare contribuie la formarea unui comportament
responsabil, dezvoltand in acelasi timp un set de abilitati utile in viata de zi cu zi, cum ar
fi gestionarea timpului si auto-disciplinarea. De exemplu, participarea la un club de
stiintd poate stimula curiozitatea si gandirea criticd, in timp ce un curs de muzica poate

contribui la dezvoltarea creativitatii si a disciplinei.

25
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Jocurile educative sunt activitati structurate menite sa invete copiii prin distractie. J
Acestea sunt adesea folosite in cadrul activitdtilor extrascolare si in timpul orelor de

\ scoala pentru a sprijini invatarea activa si pentru a stimula abilitati cognitive si motorii. /

\ Jocurile educationale sunt disponibile intr-o gama variata, de la jocuri de masa si jocuri

pe computer pand la jocuri fizice, fiecare avand rolul de a incuraja invatarea prin

N

/ interactiune si implicare.
Unul dintre principalele avantaje ale jocurilor educative este ca acestea pot face

invatarea mai atractiva si mai placuta. In loc sa invete pasiv, prin simpla ascultare a unui /

- e e ey

profesor sau citirea unui manual, copiii participd activ la procesul educativ. De exemplu, "

! jocurile care presupun rezolvarea de probleme matematice sau puzzle-uri logice dezvolta ‘\

/ abilitdti de gandire critica, iar jocurile de vocabular sau de literatura imbogatesc limbajul B
si Intelegerea textelor. '

Mai mult decat atat, jocurile educative contribuie la dezvoltarea unor abilitati
socio-emotionale importante. De exemplu, jocurile de echipa sau jocurile de rol ajuta ’
copiii sd invete despre empatie, respect si munca in echipa. Aceste jocuri incurajeaza si
competitia sanatoasa si le ofera oportunitatea de a invata sa facd fatd esecurilor si sa-si
gestioneze emotiile.

Exemplu de joc educativ pentru grupa mare ar putea fi "Jocul cu formele
geometrice". Acest joc ajutd copiii sa recunoascd si sa invete despre diferite forme .

' geometrice (cerc, patrat, triunghi, dreptunghi) intr-un mod interactiv si placut. S\
Materiale necesare: cartonase colorate sau fise cu forme geometrice (cerc, patrat,
triunghi, dreptunghi); cartonase cu imagini ce reprezintd obiecte care au forme
geometrice (ex: roata pentru cerc, fereastrd pentru patrat, casid pentru triunghi, carte
pentru dreptunghi); o tabla sau o zona de joc pentru a ageza formele.

Cum se joaca:

1. Recunoasterea formelor geometrice: Educatorul sau parintele aratd diferitele forme
geometrice pe cartonase si Intreaba copiii ce forme recunosc (ex: ,,Ce forma are aceasta

imagine?").

s
'
[
\
\
\
\
2. Asocierea formelor cu obiecte din viata cotidiand: Pe masurd ce copiii invatd formele

\

\

\

|

!

/
,
\/§
Q geometrice, li se dau imagini cu obiecte din viata de zi cu zi care corespund formelor
~

N

\
/\\

respective. De exemplu, ,,Acesta este un cerc, ca o roata!".
3. Plasarea formelor corecte: Educatorul pune diverse imagini pe podea (de exemplu, o

roatd, o fereastrd, o casd, o carte) si cere copiilor sa aleagd forma geometrica corecta

26
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pentru fiecare obiect. Copiii vor trebui sa asocieze forma corectd (de exemplu, un cerc J
pentru roatd, un patrat pentru fereastra).

; 4. Discutie despre forme: Dupa ce copiii aleg formele corecte, educatorul poate discuta /

\ despre caracteristicile fiecarei forme (ex: ,,Cercul nu are colturi, patratul are patru colturi

egale, triunghiul are trei colturi etc.").

N

/ Beneficii: dezvoltarea abilitatilor de recunoastere a formelor geometrice; imbunatatirea
vocabularului (copiii Invatd cuvinte noi asociate cu formele geometrice si obiectele din

jur); stimularea gandirii logice si a abilitatilor de asociere, dezvoltarea atentiei si /

- e e ey

concentrarea (copiil trebuie sd fie atenti pentru a asocia corect formele si obiectele); "
! cresterea imaginatiei si creativitatii (activitatea este interactiva si le permite copiilor sa ‘\
/ isi exprime gandirea si sa participe activ la joc). ~
Beneficiile Activitatilor Extrascolare si Jocurilor Educative '
Atat activitatile extrascolare, cat si jocurile educative joaca un rol crucial in
dezvoltarea unui copil, imbogatind educatia formala si oferind o gama larga de beneficii. ’
Printre acestea se numara:
1. Dezvoltarea abilitatilor sociale - prin activitatile de grup si jocurile educative, copiii
invatd sa comunice eficient, sd coopereze si sa-si dezvolte relatii interpersonale.
2. Cresterea stimei de sine - activitatile in care copiii se implicd activ si jocurile in care
reusesc sa 1si depaseascd limitele contribuie la formarea unui sentiment de incredere in .
' propriile abilitati. N
3. Stimularea creativitatii si a gandirii critice - atat activitatile extrascolare, cat si jocurile
educative, pot stimula imaginatia si gandirea inovatoare, esentiale pentru dezvoltarea
intelectuala.
4. Incurajarea unui stil de viata sandtos - activitatile fizice, cum ar fi sporturile si jocurile

educative care implicd miscare, sunt esentiale pentru dezvoltarea fizicd si pentru

mentinerea unei stari de sanatate optime.
5. Inviatare prin experientd - copiii invatd prin actiune si experimentare, ceea ce face

informatiile sa fie mai usor de retinut si de aplicat 1n viata reala.

\
\
\
' ’
/ 7
' ’
\
/ .
N
& N
: Activitdtile extrascolare si jocurile educative sunt esentiale pentru formarea unei
\ personalitati complete a copilului. Ele contribuie la dezvoltarea abilitdtilor cognitive, N
\ sociale si emotionale, oferind in acelasi timp oportunitati de a invata prin experienta si
~
N
\
/\\

joaca. Prin integrarea acestora in educatia formald, parintii si educatorii pot sprijini

e
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( dezvoltarea copiilor intr-un mod placut si eficient, crednd astfel un mediu in care
invatarea devine o activitate captivanta si benefica.
\
\
\
\
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UNITATE DE INVATAMANT: GRADINITA CU PROGRAM PRELUNGIT

A Y \-/’
¥
BERT ES TEANU ADRIANA J
=

N ,, DUMBRAVA MINUNATA”
R CLASA/GRUPA: MARE ,,ALBINUTELE”
LOCALITATE: SLOBOZIA
/ =
,’ Jocurile educative sunt activitati interactive concepute pentru a ajuta copiii sa P
: invete prin joacd. Acestea imbina distractia CU invatarea, dezvoltand diferite abilitdti ,’
: cognitive, sociale si motorii. Acestea sunt esentiale in gradinitd, deoarece 1i ajuta pe copii |,
” sa invete prin experienta si explorare, intr-un mod natural si placut. ‘\\
!l >
1. Jocul,,Ghiceste si arata!” '
Materiale necesare: Cartonase cu imagini si cuvinte legate de Crdciun (brad, Mos e y
Craciun, sanie, fulg de nea, glob, ren, cadou, stea, clopotel, turta dulce etc.). i
Regulile jocului:
Educatoarea pune intr-un saculet cartonasele. Pe rand, fiecare copil extrage un
cartonas si:
1. Ghiceste ce este, daca a extras doar un cuvant. ‘N
: 2. Descrie obiectul daca a extras o imagine, iar ceilalti trebuie sd-1 ghiceasca. N

3. Mimeaza obiectul pentru a face jocul mai distractiv.
Beneficiile jocului educativ:
*Dezvolta vocabularul si gandirea logica.
*Incurajeaza exprimarea si comunicarea.

*Creeaza un mediu vesel si interactiv.

2. Jocul ,,impodobim bradul!”

Materiale necesare: Un brad mare desenat pe carton, globuri de hartie cu sarcini scrise
pe ele.
Regulile jocului:

Fiecare copil alege un glob de hartie si citeste/primeste o sarcina (ex.: ,,Spune un

colind”, ,,Fa o urare de Craciun!”, ,,Sari de 5 ori ca un ren!”, ,,Deseneazd un cadou pe

N7
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tabla!”). Dupa ce rezolva sarcina, lipeste globul pe bradul desenat. La final, bradul este J
frumos Tmpodobit cu toate globurile colorate!

. Beneficiile jocului educativ: /

\ *Stimuleaza creativitatea si cooperarea.

*Dezvolta increderea in sine.

N

/ *Creeaza o atmosfera festiva si plind de bucurie.

3. Jocul ,,Spiridusii Mosului” — Vanatoare de comori tematice /

[

! Materiale necesare:Cartonase cu imagini si indicii despre sarbatorile de iarna (brad, Mos \
/ Craciun, fulg de nea, cadou, sanie, glob, ren etc.), o cutie cu ,,comoara” (poate fi un mic S
cadou simbolic pentru fiecare copil: abtibilduri, bomboane, clopotei). '
Regulile jocului:
Educatoarea ascunde cartonasele prin sala de grupa. Copiii sunt impartiti in echipe de ’
,»spiridusi”. Fiecare echipa primeste un prim indiciu (ex.: ,,Eu sunt verde si impodobit, in
fiecare casa sunt ubit” — Bradul). Cand gasesc raspunsul, trebuie sa indeplineasca 0
proba (ex.: sa spund o poezie de iarnd, sa cante un colind scurt, sa imite un ren). Dupa
fiecare proba reusita, primesc urmatorul indiciu. Ultima proba ii conduce la comoara,
unde toti copiii primesc 0 mica surpriza. .
. Beneficiile jocului educativ: S\
*Dezvolta gandirea logica si atentia.
*Incurajeaza colaborarea si comunicarea.

*Imbind invatarea cu distractia.

4. Joc derol: ,,Atelierul lui Mos Craciun”

Materiale necesare:Caciuli de Mos Craciun sau spiridusi (pot fi confectionate din hartie),
cutii goale Tmpachetate ca si cum ar fi cadouri, o listd cu dorinte (hartie si creioane),
jucarii simbolice (pentru a fi ,livrate” de reni si Mos Craciun).
Regulile jocului:

Copiii sunt impartiti in mai multe personaje:Mos Craciun, spiridusii (fabricd jucarii
si Impacheteaza cadouri), Rudolf si renii (trag sania si duc darurile), copiii care scriu

scrisori.

N7
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( Desfasurare:
*Copiii scriu sau spun dorintele lor citre Mos Craciun.
. *Spiridusii pregatesc si impacheteaza cadourile.
\‘\ *Mosul verificd lista si le incarca pe sanie.

*Renii duc cadourile si le ofera copiilor.

/ *Jocul se Incheie cu un colind sau o urare de Craciun. =
,’ Beneficiile jocului de rol:
s
: *Dezvolta imaginatia si creativitatea. ,’
2 o . . /
" *Imbundtateste comunicarea si colaborarea. I
,l *Creeaza o atmosfera vesela si festiva. ‘\
N
/ ~
4
/
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UNITATE DE INVATAMANT: COLEGIUL NATIONAL MILITAR ALEXANDRU IOAN
; CUZA CONSTANTA/ STRUCTURA GRADINITA CU PROGRAM PRELUNGIT
\ "PESCARUS "MANGALIA
CLASA/GRUPA: MARE
/ LOCALITATE: MANGALIA

. \_/’
J
LAZAR ANAMARIA NICOLETA J
|

N

I
: Jocul educativ in gradinita /
I
!

/ Jocul educativ reprezinta o metoda esentiala pentru invatarea timpurie a copiilor. \
, Acesta nu doar ca stimuleaza dezvoltarea cognitiva, sociald si emotionald, dar contribuie
si la formarea abilitatilor motorii si de comunicare. In gradinita, jocul devine un '

instrument de invatare prin explorare si interactiune.
Tipuri de jocuri educative

1. Jocuri de rol:
- Exemple: "Familia®, "Magazinul®, "Doctorul".

- Beneficii: Dezvoltarea empatiei, comunicarii si abilitdtilor sociale. ‘N

2. Jocuri de constructie:
- Exemple: LEGO, cuburi, jocuri de echilibru.

- Beneficii: Stimularea creativitatii, gandirii logice si coordonarii motorii.

3. Jocuri de miscare:
- Exemple: "Sotron", "Ascunde si cauta".

- Beneficii: Dezvoltarea abilitatilor fizice, a coordondrii si a spiritului de echipa.

7’
’
]
\
\
N
‘
4. Jocuri de puzzle:
N

- Exemple: Puzzle-uri de diferite forme si teme.

- Beneficii: Imbunatatirea gandirii critice si a rabdarii.

5. Jocuri de memorie:

N\ BN T ==
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- Exemple: "Memorie" cu carti sau imagini.

- Beneficii: Dezvoltarea atentiei si a memoriei.
Exemple de activitati educative

1. Ateliere de arta:
- Activitati de picturd, desen sau modela;.

- Beneficii: Stimularea creativitatii si a expresivitatii.

2. Experimente stiintifice simple:
- Exemple: Crearea unui vulcan cu bicarbonat de sodiu si otet.

- Beneficii: Invatarea prin observatie si descoperire.

3. Activitati de povestire:
- Citirea si dramatizarea povestilor.

- Beneficii: Imbunatatirea vocabularului si a imaginatiei.

Concluzie

Jocul educativ este fundamental in gradinita, facilitind nu doar invatarea, ci si
dezvoltarea personalitdtii copiilor. Prin implementarea unor activitdti variate si
interactive, educatorii pot crea un mediu stimulant si plin de oportunitati pentru micii

invatacei.

N
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RADU IOANA ROXANA

UNITATE DE INVATAMANT: GRADINITA "LUMEA COPIILOR”
CLASA/GRUPA: MARE
LOCALITATE: LUPENI

Proiect educational - ,,Ziua Internationald a Poeziei”

Nivel de varsta: Grupa mare
Perioada: 21 martie

Durata: 1 zi

1. Argument:

Poezia este o forma artisticd prin care copiii isi pot exprima emotiile, imaginatia si
gandurile. Prin contactul cu poezia, cei mici isi imbogatesc vocabularul, isi dezvolta
memoria §i creativitatea, iar ritmul si rima faciliteaza invatarea. Ziua Internationald a
Poeziei este ocazia perfecta pentru a apropia copiii de aceasta forma de arta.

2. Scop:

3. Obiective:

Sa asculte si sa recite poezii scurte;

Sa recunoasca rima in versuri;

Sa exprime emotii si trairi prin poezie si desen;

Sa participe activ la activitati de grup legate de poezie.
4. Activitati propuse:

a) Activitate de grup: ,,Ploud cu poezii”

Educatoarea va ,,ploua” biletele cu versuri scurte, iar copiii le vor extrage si vor
incerca sa le recite. Se discutd despre cum le face sa se simtd poezia citita.

b) Joc de creatie: ,,Rime vesele”

Copiii sunt Incurajati sa continue versuri simple propuse de educatoare, adaugand rime
amuzante.

Exemplu: ,,Primavara a sosit, / Soarele a... (rasarit)”
c) Atelier artistic: ,,Poezia in culori”
Dupa ascultarea unei poezii, copiii deseneaza ce au inteles sau ce au simtit.

d) Moment special: Invitat surpriza

N
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Un périnte sau un elev mai mare poate veni sd le citeasca o poezie sau o creatie proprie.
5. Resurse:
e Poezii pentru copii (autori: Elena Farago, Otilia Cazimir, Grigore Vieru etc.);
e Cartonase cu versuri simple;
e Creioane, acuarele, coli albe;
e Muzica ambientala linistitoare.
6. Rezultate asteptate:
- Copiii sa se apropie de poezie ca forma de exprimare artistica;
- Sa 1si dezvolte vocabularul si imaginatia;
- Sa exprime trairi $i emotii prin cuvant si desen.
7. Evaluare:
- Observarea implicarii copiilor in activitati;
- Mica expozitie cu desenele inspirate de poezii;

- Recitari scurte la final de activitate.
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