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»otafeta intrebarilor” s-a dovedit o gimnastica a mintii. Fiecare elev primeste cate
un biletel pe care este scrisa o cerintd . Spre rezolvare elevul trebuie sa emita o judecata
logica si un raspuns simplu. Primul elev citeste sarcina de pe biletul primit i numeste un
coleg sa raspunda. Acesta da raspunsul la intrebare si adreseaza intrebarea scrisa pe biletul lui
catre un alt coleg. Cel care nu stie sa raspunda la o intrebare va fi penalizat sau eliminat din
joc. Jocul s-a dovedit deosebit de antrenant, reusind sa se reactualizeze un volum mare de
cunostinte dobandite. In acelasi scop am utilizat,,Rebusul matematic”, de cele mai multe ori
ca activitate individuala, dandu-mi posibilitatea sd constat nivelul de cunostinte in general
referitoare la insusirea terminologiei matematice.

,,Cine socoteste mai repede”- jocul urmareste consolidarea deprinderilor de calcul
rapid, folosind proprietatile operatiilor: a)1+2+3+4+5+6+7+8+9=;
b)10+20+30+40+50+60+70+80+90=; ¢)25+30+20+25=.. .etc.

Folosind asociativitatea adunarii se grupeaza termenii pentru efectuarea rapida a calculelor.
,,Campionul”-se desfasoara sub forma de concurs avand ca scop consilidarea
deprinderilor de calcul corect si rapid. Clasa se imparte in trei grupe. Jocul se poate desfasura
pe fisa care circula de la un elev la altul sau se deseneaza pe tabla trei scari cu calcule de
acelasi nivel de dificultate. Fiecare echipa deleaga un numar de elevi egal cu numarul de

trepte, creta circuld de la un elev la altul( gen stafetd), fiecare elev urcand o treapta si
rezolvain in ordine céte un exercitiu.

Dintre jocurile care vizeaza sirul numerelor naturale pot fi enumerate: ,Ce numere
lipsesc, Cauta vecinii, Numdrd mai departe, Ghiceste numarul, Descopera regula si
completeaza sirul.

,,Cauta si vei gasi’- se dau doud sau mai multe cifre, sarcina didactica fiind sa

,,Care numar se ascunde”-se dau un sir de numere formate din aceleasi cifre printre
care se ascunde un numar format din alte cifre. Ex:726, 276, 762, 147, 267, 672.

Jocul verifica capacitatea de analiza si observatia elevilor.

Pentru consolidarea cunostintelor referitoare la inmultirea si impartirea numerelor 0-
100 am utilizat jocuri de forma:

»diragul de margele”-se da un sirag de bilute pe fiecare fiind scris un numar, sarcina
didactica este sa coloreze margelele cu numere mai mari de 3 ori decat:2,4 .6, 8, 10.

Avand in vedere coborarea varstei de scolarizare, jocul matematic trebuie folosit ora
de ora mai ales la clasa I si a-11-a, deoarece acesta are capacitatea de a antrena toti elevii
clasei, actionand favorabil si asupra celor care Intdmpina greutati in Insusirea cunostintelor.



