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SAPTAMANA 1

v. \

GRADINITA NR. 62
SECTOR 4, BUCUREST!

|

GRUPA- MARE STRUMFII

EDUCATOARE- MARICA ANA-MARIA
AN SCOLAR- 2023-2024

PLANIFICAREA EVALUARII INITIALE

Subtema- ,,Oare ce mai stiu?”

-joc distractiv

simbolie

LUNI
Categoria de Tema si mijlocul de Indicatori comportamentali Nivelul
activitate realizare indeplinirii
indicatorilor
ADP Buna dimineata,draga DSE 1- Urmeaza indicatiile adultilor in ceea ce priveste A-Realizat in
strumf? comportamentul adecvat in anumite situatii totalitate
DSE 2-Interactioneaza din proprie initiativi,cu copiii apropiali ca D-Realizat partial
varsta,in diferite contexte NS-Nerealizat
DSE 4-i§i spune corect numele, prenumele, vérsta, luna, ziua, orasul
si tara in care s-a ndscut
ALA 1 Bibliotecd- Citim imagini cu | DLC 1-Povesteste un eveniment sau o poveste A-Realizat in
animale cunoscuti,respectind succesiunea evenimentelor totalitate
DC 5 Descrie si compari nevoile de bazi ale fiintelor vii D-Realizat partial
NS-Nerealizat
Constructii- Adaposturi DC 4-Creeazi, copiazi si construieste forme- cerc,pitrat, triunghi
pentru animale
Artd- Animale mari §i mici cail 5-Giseste forme si mijloace noi de exprimare a gindurilor gi
-sablon emotiilor- prin muzicd,desen, dans, joc simbolic
ADE-DS1 Ce stii despre...? DSE 5- Impartaseste celorlalti-copii, adulti din anturajul propriu- A-Realizat in
CUNOASTEREA | -joc didactic trairile/emotiile sale si reactioneazi adaptativ la contexte sociale totalitate
MEDIULUI variate D-Realizat partial
DC 5 Descrie si compara nevoile de baza ale fiintelor vii NS-Nerealizat
EDUCATIE Tablou din vacanfa de vari | CAl 5-Giseste forme si mijloace noi de exprimare a gindurilor si
PLASTICA -desen emotiilor- prin muzicd,desen, dans, joc simbolic
CAT 6- Utilizeazi sau combini materiale §i strategii in modalititi
noi pentru a explora sau rezolva probleme
ALA2 Ratele si vanitorul DF 5- Demonstreazi cunoasterea regulilor de siguran{i in jocul A-Realizat in

totalitate
D-Realizat partial
NS-Nerealizat




MARTI

-joc de migcare

simbolic

-2.-

Categoria de Tema si mijlocul de Indicatori comportamentali Nivelul
activitate realizare indeplinirii
indicatorilor
ADP Cu cine m-am intalnit pe DSE 2-Interactioneazi din proprie initiativa,cu copiii apropiali ca A-Realizat in
drum? virstd, in diferite contexte totalitate
D-Realizat partial
NS-Nerealizat
ALA1 Joc de rol- Veterinarul DF 5- Demonstreaza cunoasterea regulilor de siguranti in jocul A-Realizat in
simbolic totalitate
D-Realizat partial
Joc de masa- Ajutd puiul sa | DC 2-Lucreazi in grup pentru solutionarea unei probleme utilizind | NS-Nerealizat
ajungd la mama lui- labirint | strategiile dezvoltate de grup
Artd- Animalul preferat CAf 5-Giseste forme si mijloace noi de exprimare a gindurilor si
-desen emotiilor- prin muzica,desen, dans, joc simbolic
ADE Cine face, cum face? DC 5- Descrie si compari nevoile de bazi ale fiintelor vii A-Realizat in
DLC- -joc didactic DSE 2-Interactioneaza din proprie inifiativa,cu copiil apropiati ca totalitate
EDUCAREA varstd, in diferite contexte D-Realizat partial
LIMBAJULUI DSE 3-Isi adapteaza comportamentul in functie de regulile NS-Nerealizat
diferitelor situatii (vorbeste in soaptd cind intrd la biblioteed. cand
merge la muzeu)
DEC 2 Cine cantd mai bine? DSE 1- Urmeazi indicatiile adultilor in ceea ce priveste
EDUCATIE (concurs) comportamentul adecvat in anumite situatii
MUZICALA
DSE 2-Interactioneaza din proprie initiativa,cu copiii apropiati ca
virstd,in diferite contexte
CAT 5-Gasesle forme $1 mijloace noi de exprimare a gindurilor gi
emoliilor- prin muzicd, desen, dans, joc simbolic
ALAZ2 Prinde mingea! DF 1-Pozilioneazi corpul si membrele in mod corespunzilor pentru | A-Realizal in
-joc de atentic a imita cova saul pe cincva sau pentril a executa o miscare totalitatc
I-Realizat partial
NS-Nerealizal
MIERCURI
Categoria de Tema si mijlocul de Indicatori comportamentali Nivelul
activitate realizare indeplinirii
indicatorilor
ADP Vreau gi pot! DF 4- Demonstreaza independenta in igiena personali- se spala si A-Realizat in
se sterge singur pe maini, isi acoperd gura cu mana cand stranuta, totalitate
cand tuseste, foloseste mdependent toaleta, foloseste batista D-Realizat partial
DF2-si pune singur pantofii si isi leagd sireturile/ se imbraci si se NS-Nerealizat
dezbraca singur
ALA1 Bibliotecd- Spune ce vezi! DF 3- Demonstreaza constientizarea simturilor in algoritmi- A-Realizat in
recunoaste obiecte ascunse prin pipdit, recunoagte mirosuri totalitate
CAT 1-Formuleazi intrebiri referitoare la schimbirile din jur D-Realizat partial
NS-Nerealizat
Arta- Stampile DC 2-Lucreazi in grup pentru solutionarea unei probleme utilizand
strategiile dezvoltate de grup
Joc de rol- La circ CAT 3- Face planul unei activitati-din 3-4 pasi i il pune in aplicare
ADE A-Realizat in
DS 2- totalitate
ACTIVITATE Cel mai bun cistiga DC 1-Grupeazi obiecte care intrunese doud criterii concomitent D-Realizat partial
MATEMATICA | -joc didactic DC 4-Creeaza, copiaza si construieste forme- cerc,pitrat, triunghi NS-Nerealizat
DPM-
EDUCATIE Micii sportivi DF 1-Pozitioneazi corpul $i membrele in mod corespunzitor pentru
FIZICA -formatii de lucru a imita ceva sau pe cineva sau pentru a executa o miscare( a prinde
0 minge, a arunca ceva)
ALA2 Cine sare mai departe? DF 5- Demonstreazid cunoasterea regulilor de sigurantd in jocul A-Realizat in

totalitate
D-Realizat partial
NS-Nerealizat




Categoria de

Tema si mijlocul de

Indicatori comportamentali

Nivelul

-joc distractiv

simbolic

activitate realizare indeplinirii
indicatorilor
ADP Cine m-a strigat? DSE 3-Isi adapteazi comportamentul in functie de regulile A-Realizat in
diferitelor situatii-de ex. vorbeste in soapta cand intrd in bibliotecd, | totalitate
cand merge la muzeu, etc D-Realizat partial
DSE 1-Urmeaza indicatiile adultilor in ceea ce priveste NS-Nerealizat
comportamentul adecvat in anumite situatii
ALA1 Joe de rol- La plimbare DF 5- Demonstreaza cunoagterea regulilor de siguranta in jocul A-Realizat in
simbolic totalitate
D-Realizat partial
Bibliotecd- Antrenament CAI 4- Se concentreazi la o activitate 20 minute, fird supervizare | NS-Nerealizat
grafic DLC 6-Intelege conceptul de seriere pentru comunicarea unei
informatii, a unui mesaj(eticheteaza lucrarile, serie scurte mesaje de
felicitare)
Artd- Pensula magica CAl 5-Giseste forme si mijloace noi de exprimare a gindurilor si
emotiilor- prin muzicd,desen, dans, joc simbolic
ADE Povesti cu a fost odata... DLC 1-Povesteste un eveniment sau o poveste cunoscut, A-Realizat in
DLC- respectand succesiunea evenimentelor totalitate
EDUCAREA DLC 3-Utilizeaza in vorbire propozitii dezvoltate si fraze D-Realizat partial
LIMBAJULUI NS-Nerealizat
DOS-
ABILITATE Hartia fermecata CAl 2- Exprimi dorinta de a invita si realizeze anumite actiuni de
PRACTICA -pliere autoservire, si confectioneze obiecte, jucirii sau si gaseasca
informatii despre subiecte de care este interesat
CALI 6- Utilizeaza sau combini materiale si strategii in modalitati
noi pentru a explora sau rezolva probleme
ALA2 Ursul pacalit de vulpe DF 5- Demonstreaza cunoasterea regulilor de siguranta in jocul A-Realizat in
-joc de migcare simbolic totalitate
D-Realizat partial
NS-Nerealizat
VINERI
Categoria de Tema si mijlocul de Indicatori comportamentali Nivelul
activitate realizare indeplinirii
indicatorilor
ADP Sa vi povestesc.... DLC 4- Sta si ascultd, in momente de lectura, fara sa deranjeze, A-Realizat in
ramane pana la finalul ei totalitate
D-Realizat partial
NS-Nerealizat
ALA1 Biblioteca- Citire de imagini | DLC 1-Povesteste un eveniment sau o poveste A-Realizat in
cunoscutd,respectind succesiunea evenimentelor totalitate
D-Realizat partial
Constructii- Gardulete DC 4-Creeazi, copiaza si construieste forme- cerc,patrat, triunghi NS-Nerealizat
Joc de masi- Puzzle DC 1-Grupeazi obiecte care intrunesc doud criterii concomitent
incastru
ADE- A-Realizat in
DS Alege obiectele din siculet! | DC 1-Grupeazi obiecte care intrunesc doud eriterii concomitent totalitate
ACTIVITATE -exercitiu cu material DC 4-Creeazi, copiazi si construieste forme (cerc,patrat,triunghi) D-Realizat partial
MATEMATICA | individual NS-Nerealizat
DOS 2 DF 5- Demonstreazi cunoasterea regulilor de siguranta in jocul
EDUCATIE Regulile grupei simbolic
PENTRU
SOCIETATE
ALA2 Cata-li perechea! DF 5- Demonstreaza cunoagterea regulilor de siguranta in jocul A-Realizat in

totalitate
D-Realizat partial

_3-

NS-Nerealizat




SAPTAMANA 2

LUNI

Subtema- BUN VENIT N GRUPA MARE

Categoria de Tema si mijlocul de Indicatori comportamentali Nivelul
activitate realizare indeplinirii
indicatorilor
ADP Buni dimineata, dragi DSE 5- Impartaseste celorlalti- copii, adulti din anturajul propriu-
strumfisori i strumfite! trairile/emotiile sale si reactioneazi adaptativ la contexte sociale A-Realizat in
variate. totalitate
DSE 4-Isi spune corect numele, prenumele, varsta, luna, ziua, oragul | D-Realizat partial
si tara in care s-a niscut NS-Nerealizat
ALA 1 Stiinta- Cartea preferati a DC 6- Descrie timpul probabil si ilustreaza o anumita stare a
anotimpurilor vremii- utilizeazi semne conventionale pentru api, ploaie, munti,
ninsoare, anotimpurl, zile ale saptamanii A-Realizat in
DLC 5- Recunoaste litere mari/mici de tipar si le pune in totalitate
corespondenta cu sunetul asociat D-Realizat partial
NS-Nerealizat
Joc de rol- De-a magicianul | DF 5- Demonstreaza cunoasterea regulilor de siguranta in jocul
simbolic
Joc de masa- Anotimpurile
-puzzle DC 2-Lucreaza in grup pentru solutionarea unei probleme utilizand
strategiile dezvoltate de grup
ADE-DS 1 Cand se intampla? DC 6- Descrie timpul probabil si ilustreaza o anumité stare a A-Realizat in
CUNOASTEREA | -joc didactic vremii- utilizeazd semne conventionale pentru apa, ploaie, munti, totalitate
MEDIULUI ninsoare, anotimpuri, zile ale saptamanii D-Realizat partial
CAl 1-Formuleazi intrebari referitoare la schimbirile din jur NS-Nerealizat
DEC1- Copacul anotimpului CAT 4- Se concentreazi la o activitate 20 de minute, fari
EDUCATIE preferat supervizare
ARTISTICO- -amprentare cu betisoare cu | CAI 5-Giseste forme si mijloace noi de exprimare a gindurilor si
PLASTICA vatd emotiilor- prin muzica.desen, dans, joc simbolic
CAT 6- Utilizeaza sau combini materiale si strategii in modalitati
noi pentru a explora sau rezolva probleme
ALA2 Sciunelele muzicale DF 5- Demonstreazi cunoagterea regulilor de sigurand in jocul A-Realizat in
-joc distractiv simbolic totalitate
D-Realizat partial
NS-Nerealizat
MARTI
Categoria de Tema si mijlocul de Indicatori comportamentali Nivelul
activitate realizare indeplinirii
indicatorilor
ADE Prietenii mei, colegiimei... | DSE 2- Interactioneazi din proprie inifiativi,cu copiii apropiati ca | A-Realizat in
varstd,in diferite contexte totalitate
DSE 4-Tsi spune corect numele, prenumele, vérsta, luna, ziua, D-Realizat partial
orasul si tara in care s-a nidscut NS-Nerealizat
ALA 1 Biblioteca- Citim imagini cu | DLC 1-Povesteste un eveniment sau o poveste A-Realizat in

anotimpuri

Arti- Soarele §i norii
(desen)

Joc de rol- Zanele
anotimpurilor

cunoscutd,respectand succesiunea evenimentelor

CAl 5-Gaseste forme si mijloace noi de exprimare a gindurilor i
emotiilor- prin muzica,desen, dans, joc simbolic

DF 5- Demonstreazi cunoasterea regulilor de siguranti in jocul
simbolic

totalitate
D-Realizat partial
NS-Nerealizat




ADE

DPM-EDUCATIE
FIZICA

Stafeta celor mai sprinteni

DF 1-Pozitioneazi corpul si membrele in mod corespunzitor pentru
a imita ceva sau pe cineva sau pentru a executa o migcare

DF 5- Demonstreaza cunoagterea regulilor de sigurantd in jocul
simbolic

DLC- Micul povestitor DLC 1-Povesteste un eveniment sau o poveste cunoscuti,
EDUCAREA -joe didactic respectand succesiunea evenimentelor A-Realizat in
LIMBAJULUI DLC 2-Utilizeaza in vorbire acordul de gen, numdr, persoand, timp | totalitate
DLC 3- Utilizeaza in vorbire propozitii dezvoltate si fraze D-Realizat partial
DEC NS-Nerealizat
EDUCATIE Si cantdm, sd ne bucurdim! | DSE 2-Interactioneazi din proprie initiativi,cu copiii apropiati ca
MUZICALA varsta, in diferite contexte
CAl 5-Giseste forme si mijloace noi de exprimare a gindurilor si
emotiilor- prin muzicd,desen, dans, joc simbolic
ALA2 Vesel esti, canta DF 1-Pozitioneaza corpul i membrele in mod corespunzitor pentru | A-Realizat in
-joc cu text si ednt a imita ceva sau pe cineva sau pentru a executa o miscare totalitate
D-Realizat partial
NS-Nerealizat
MIERCURI
Categoria de Tema si mijlocul de Indicatori comportamentali Nivelul
activitate realizare indeplinirii
indicatorilor
ADP Ce simti in inimioara? DF 4- Demonstreaza independenta in igiena personald- se spald si A-Realizat in
se sterge singur pe maini, isi acoperd gura cu mana eind stranuta, totalitate
cind tuseste, foloseste independent toaleta, foloseste batista D-Realizat partial
DSE 5- impirtiseste celorlalti(copii.adulti din anturajul propriu) NS-Nerealizat
triirile/emotiile sale si reactioneaza adaptativ la contexte variate
ALA1 Stiinta- Betigsoare incurcate | DC 2-Lucreaza in grup pentru solufionarea unei probleme utilizand | A-Realizat in
(sortare dupa marime) strategiile dezvoltate de grup totalitate
D-Realizat partial
Joc de rol- In bucitiria de DF 5- Demonstreaza cunoasterea regulilor de siguranti in jocul NS-Nerealizat
vard a bunicii simbolic
Constructii- Parcul DC 4-Creeazi, copiaza si construieste forme- cerc,pitrat, triunghi
ADE
D§- A-Realizat in
ACTIVITATE Te rog sa-mi dai! DC 1-Grupeazi obiecte care intrunesc doud criterii concomitent totalitate
MATEMATICA | -joc didactic DC 3-Numdri cu usurintd pana la 10/20 D-Realizat partial

NS-Nerealizat

ALA 2 Roata distractivi DF 5- Demonstreazi cunoasterea regulilor de siguranti in jocul A-Realizat in
-joc distractiv simbolic totalitate
D-Realizat partial
NS-Nerealizat
JOI

Categoria de Tema si mijlocul de Indicatori comportamentali Nivelul
activitate realizare indeplinirii
indicatorilor
ADP Cum mi simt? DSE §- Impirtigeste celorlalti-copii. adulti din anturajul propriu- A-Realizat in
triirile/emotiile sale si reactioneazd adaptativ la contexte sociale totalitate
variate D-Realizat partial
NS-Nerealizat
ALA1 Constructii- Micii DC 4-Creeazd, copiaza si construieste forme- cerc,patrat, triunghi A-Realizat in
constructori (temd la totalitate

alegere)

Joc de masé-Puzzle incastru

Arta- Creionul fermecat

DC 2-Lucreazi in grup pentru solutionarea unei probleme utilizand
strategiile dezvoltate de grup

CAl 5-Gaseste forme si mijloace noi de exprimare a gindurilor si
emotiilor- prin muzicd.desen, dans, joc simbolic

D-Realizat partial
NS-Nerealizat

-5-




v. \

DLC-
EDUCAREA
LIMBAJULUI

DOS-
ABILITATE
PRACTICA

Spune mai departe!
-joc-exereitiu

Roata anotimpurilor
-colaj

DLC 3- Utilizeaza in vorbire propozitii dezvoltate si fraze
DLC 5-Recunoagte litere mari/mici de tipar si le pune in
corespondenti cu sunetul asociat

CAI 1- Formuleazi intrebiiri referitoare la schimbirile din jur
CAT 4- Se concentreazi la o activitate 20 minute, fira supervizare
CAl 6-Utilizeazi sau combini materiale si strategii in modalitati
noi pentru a explora sau rezolva probleme

A-Realizat in
totalitate
D-Realizat partial
NS-Nerealizat

ALA2

Cursa cu obstacole
-joc de miscare

DF 3- Demonstreaza constientizarea simturilor in algoritmi-
recunoaste obiecte ascunse prin pipdit, recunoaste mirosuri

A-Realizat in
totalitate
D-Realizat partial
NS-Nerealizat

VINERI

Categoria de

Tema si mijlocul de Indicatori comportamentali Nivelul
activitate realizare indeplinirii
indicatorilor
ADP Daci as fi.... DSE 5- Impartaseste celorlalti-copii, adulti din anturajul propriu- A-Realizat in
trairile/emotiile sale si reactioneazi adaptativ la contexte sociale totalitate

variate

D-Realizat partial
NS-Nerealizat

ALA1

Constructii- Turnulete

Joc de rol- La mare

Joc de masi- Alege si
grupeaza

DC 4-Creeaza, copiaza si construieste forme- cerc,patrat, triunghi

DC 2-Lucreaza in grup pentru solutionarea unei probleme utilizand
strategiile dezvoltate de grup

DC 1-Grupeazi obiecte care intrunesc doud criterii concomitent

A-Realizat in
totalitate
D-Realizat partial
NS-Nerealizat

ADE-

D3
ACTIVITATE
MATEMATICA

DOS-
EDUCATIE
PENTRU
SOCIETATE

Cifrele la locul lor
-joc didactic

Ce a gregit copilul?
-lecturd dupd imagini

DC 1- Grupeaza obiecte care intrunesc doud criterii concomitent
DC 3-Numiri cu usurinta pana la 10/20

DSE 3-Isi adapteazi comportamentul in funetic de regulile
diferitelor situatii (vorbeste in goaptd cand intrd la bibliotecd...)
DLC 1- Povesteste un eveniment sau o poveste cunoscutd,
respectand succesiunea evenimentelor

A-Realizat in
totalitate
D-Realizat partial
NS-Nerealizat

ALA2

Sotronul
-joc distractiv

DF 5- Demonstreaza cunoagterea regulilor de siguranti in jocul
simbolic

A-Realizat in
totalitate
D-Realizat partial
NS-Nerealizat




A S

CENTRALIZAREA PE DOMENII DE DEZVOLTARE

Domenii de
dezvoltare

Nume si prenume
copil

'r

LEGENDA DOMENII DE DEZVOLTARE

DSE- Dezvoltare socio-emotionald

DLC- Dezvoltarea limbajului, a comunicarii si a premiselor citirii si scrierii

DF- Dezvoltarea fizicd.a sdnatatii si igienei personale
DC- Dezvoltarea cognitivi si cunoasterii lumii
CAl- Capacitati ¢i atitudini in invatare

1,2,3,4,5,6- Indicatorii comportamentali fiecirui domeniu de dezvoltare

LEGENDA NIVELUL INDEPLINIRII INDICATORILOR

A-Comportament atins
D- Comportament in dezvoltare

NS- Comportament care necesita sprijin

NOTA- Indicatorii fiecirui domeniu de dezvoltare se regiisesc in Figa pentru aprecierea progresului individual al copilului

-In urma observirii acestor indicatori s¢ va completa Fisa pentru aprecierea progresului individual al copilului si . de asemenea se va
completa si in Caietul de observatii al copilului.




RAPORTUL EVALUARII INITIALE
GRUPA: MARE STRUMFII
EDUCATOARE: MARICA ANA-MARIA

Grupa Mare Strumfii are un colectiv de 23 de prescolari, din care 13 baieti si 10 fete. Este o grupa relativ omogenai, avand virsta

cuprinsi intre 5-6 ani fiind o grupi de continuitate.

Evaluarea finala s-a desfisurat in primele doua saptaimani-11.09.2023- 22.09.2023 - ale anului scolar 2023-2024, si are scopul de a
cunoaste nivelul de dezvoltare al copiilor.

Pomind de la Fisa pentru aprecierea progresului individual al copilului am stabilit indicatorii comportamentali pe care ii vom urmdri in
aceastd perioada si tipurile de activititi pe care le vom desfigura. Evaluarea am realizat-o sub forma unor sarcini de lueru in care am vizat toate l
domeniile de dezvoltare, prin aplicarea de probe orale si practice, probe ce au fost aplicate atat in activititile de grup, cat si individual si
frontal.incercind sa evitam utilizarea figelor de lucru pe cit posibil.

Am avut in vedere faptul ci jocul este activitatea fundamentald a copiilor la varstd micd si de aceea activitatile s-au desfigurat sub forma
de joe, astfel incét copiii sd se simtd motivati in realizarea cat mai eficientd a sarcinilor. De asemenea, am respectat particularititile de varstd si
individuale ale copiilor, motiv pentru care ne-am raportat la fiecare copil in parte.

In urma observirilor sistematice si continue, cat si in urma aplicarii diferitelor probe, s-au constatat urmitoarele

1. Dezvoltare socio-emotionali
-Copiil interactioneaza din proprie inifiativa cu copiii de aceeasi varstd sau de virsta apropiatd, cer ajutorul altor colegi atunci cand au nevoie
~N

si oferd, in acelasi timp, cind au ceilalti o necesitate.

-Se identifica individual drept prieten al unui/unor copil/copii din medii apropiate si ii identifica pe acestia drept prietenii sai.

Masuri ameliorative
-S4 caute pe cont propriu solutii pentru rezolvarea problemelor aparute in interacsiunea cu copiii, fird a implica educatoarea
-84 impdrtaseasca celorlalti trairile/emotiile sale si si reactioneze adaptativ la contexte sociale variate

-Prin jocuri de socializare, participind activ, si dobandeasci mai multi toleranta i compasiune fata de alti colegi din grupa.

2. Dezvoltarea limbajului, a comunicarii si a premiselor citirii si scrierii

-Referitor la educarea limbajului, copiii au realizat progrese in ceea ce priveste volumul vocabularului, cat si exprimarea.

-Sunt unii copii eare prezintd o exprimare defectuasi din punct de vedere fonetic si gramatical, prezintd deficit de pronuntie si exprimare,
atentia si memoria voluntari sunt slab dezvoltate, de scurtd duratd — D.S., G. B., N. D.

-Pregcolarii au ribdare si ascultd in momentele de lecturd, fara sa deranjeze $i riman pana la finalul acesteia.

Masuri ameliorative

-Copiii care se exprima mai greu in propozitii vor fi antrenati in activititi de povestire/repovestire, comunicare, exprimare de idei
-Ceilalti copii vor fi antrenati in activitafi precum dezvoltarea limbajului oral §i a comunicarii orale, fiind solicitati in rezolvarea unor sarcini
mai complicate, cu grad de dificultate mai mare

-Se vor efectua exercitii si jocuri in care prescolarii vor utiliza in vorbire acordul de gen, numir ,persoand, timp, de asemenea vor fi anttrenati

sa utilizeze in vorbire propozitii dezvoltate si fraze

3. Dezvoltarea fizica, a sanatitii si igienei personale

-In urma activitatilor efectuate am constatat ci prescolarii executi corect deprinderile motrice invitate si reusesc si le utilizeze corect in

diferite contexte, de asemenea executd migciri care necesitd orientare spatiald si temporara.

-Unii copii intampina dificultifi in perceperea schemei corporale, in pastrarea randului, nu executi alergarea cu gura inchisa




-Copiii care se exprima mai greu in propozitii vor fi antrenati in activitati de povestire/repovestire, comunicare, exprimare de idei
-Ceilalti copii vor fi antrenati in activititi precum dezvoltarea limbajului oral §i a comunicirii orale, fiind solicitati in rezolvarea unor sarcini
mai complicate, cu grad de dificultate mai mare

-Se vor efectua exercitii i jocuri in care prescolarii vor utiliza n vorbire acordul de gen, numdr ,persoand, timp, de asemenea vor fi anttrenati

s utilizeze in vorbire propozitii dezvoltate si fraze

3. Dezvoltarea fizica, a sanatatii si igienei personale

-inurma activitatilor efectuate am constatat ¢ prescolarii execut corect deprinderile motrice invitate si reusese si le utilizeze corect in
diferite contexte, de asemenea executd misciri care necesitd orientare spatiald si temporari.

-Unii copii intampina dificultiti in perceperea schemei corporale, in pastrarea rindului, nu executa alergarea cu gura inchisd

Miisuri ameliorative

-Se vor efectua activititi in care copiii se vor ageza in formatie, exersarea individuala pentru a-si insusi cunostintele referitoare la schema
corporala

-Copiii vor fi antrenati in activitati specifice imbracatului, incilfatului

-Se vor desfigura activitati in care pregcolarii vor congtientiza simfurile in actiuni-miros, pipait

4. Dezvoltarea cognitivi si cunoasterea lumii
-Majoritatea copiilor vorbesc suficient de clar pentru a putea fi intelesi de toti, pun intrebari si raspund la intrebari cu inteles, raspund
respectuos si corespunzitor intr-o convorbire sau discutie cu copiii si adultii.
-Repovestesc o povestioard simpla, ajutandu-se de imagini, respectand succesiunea cuvintelor
-Copiii colecteaza informatii despre medii utilizdand simturile, observarea, manipularea si conversatia
-Pot utiliza obiecte, materiale si echipamente pentru a strange informatii despre lucrurile si fenomenele care il inconjoara.
Miisuri ameliorative
-Se va lucra diferentiat cu copiii care au intampinat dificultati in activitatilr dib cadrul domeniului Stiinte- activitate matematica, dar §i in
cadrul jocurilor in care prescolarii nu au reusit si lucreze in grup pentru solutionarea unei probleme.
-Fiecare copil va fi antrenat in jocuri in care va putea sa isi consolideze si sistematizeze cunostintele referitoare la anotimpuri si la
caracteristicile acestora
-Se vor organiza vizite si excursii, urmirindu-se formarea unor atitudini ecologice fati de mediul inconjuritor

Vom implica mai mult copiii in continuarea unor povestiri fantastice si vom discuta daca este real sau nu, ceea ce se intimpla in poveste.

5. Capacititi si atitudini in invatare
-Prescolarii demonstreaza curiozitate in fata unei situatii noi si solicitd informatii noi despre ce ii intereseaza.
-Initiazd jocuri si activitati cu alti copii
-Toti copiii demonstreaza capacitatea de a se concentra asupra unei sarcini pand la sfargit
Misuri ameliorative
-Se va incuraja copiii si utilizeze cele insugite in situatii noi, s formeze obiecte variate din diferite materiale, sa utilizeze actiuni de aplicatie
si modelare in jocul liber, s compuni un cantecel cu unele versuri invitate
-Pregcolarii vor fi indrumati sd sa faca planul unei activitati din 3-4 pasi i sa il puna in practica.
in functie de nivelul indeplinirii indicatorilor comportamentali din cadrul domeniilor de dezvoltare din Fisa pentru aprecierea

individuald a copilului se vor selecta activititi ce vor putea fi desfasurate in anul scolar viitor, 2023-2024.

EDUCATOARE,

Marica Ana-Maria
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